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LITERATURAS BALLE

Sagatavojusi: Krystyna Rézga
Dalibnieku vecums:7-10 gadi
Nodarbibas ilgums: 3 stundas

Visparigie merki:
* Veidot pozitivas asociacijas ar literaturu
e Dalibnieku integracija un attiecibu stiprinasana
* RadoSuma un izteles attistiSana

Konkrétie merki:
e Komandas darbs
°* Romana sizeta elementu izmantoS$ana, lai spélétos un tos atainotu spele

Metodes:
e Deju speles
e Kustibu speles

Atslegas vardi:
Literatura, gramatas, deju speles, tematiskas speles, karnevala balle

Materiali:
- muzikas atskanosanas iekarta
- segas — divas uz katru 10 cilveku grupu (l.c.)
- papira lapas (l.e.)
- krésli - tik daudz, cik ir dalibnieku (Il.a.)
- lapas ar jautajumu sarakstu dalibniekiem (Il.b.)
- lapas ar uzrakstitiem mekléjamiem téliem un priekSmets, ar ko tos piestiprinat pie
muguras (ll.c.)



DEJU SPELES

a) Sasaldésana
Vaditajs izvélas no dalibnieku milakajam gramatam launos varonus, kuri spéj burt. Pie-
meram, Balta ragana no ,Narnijas stastiem”, kads no ,Harija Potera” utt.

Dalibnieki spelejas pie muzikas, un, kad ta tiek izslegta, visiem tiek uzlikts burvju lasts -
atbilstoSi izvelétajam varonim: parvers akmeni, uzliek burvju lastu Petryficus Totalus utt.
Visiem japaliek nekustigiem, it ka vini butu parnemti ar burvju lastu. Pretlidzeklis ir muzikas
atkartota ieslegSana. Spele tiek atkartota vairakas reizes.

b) Burvju lasiSanas tikls

Muazikas atskanoSanas laika zalé izplatas lasiSanas burviba — sakuma divi cilveki, sadevusies
rokas, megina nokert un sava pulka ieklaut nakamos dalibniekus. Kad kadam no spéléetajiem
pieskarasvins pievienojas parim, ari sniedzot roku vienam no dalibniekiem, tadejadi palieli-
not tikla izméru.. Tadéjadi veidojas tris, ¢etri un arvien lielaks tikls. Dalibnieki mégina izva-
irities no tikla apskavieniem, bet beigas tikls ir tik gars, ka var aptvert visus, kuri vél nav
tikusi nokerti.

c) Varonu stafete
Balles dalibnieki tiek sadaliti grupas pa 10 cilvekiem. Izvéles kritérijs var but térpu lidziba,
kadas kopigas iezimes, kas saistitas ar terpiem, vai bernu briva izvele.

Katra grupa tiek sadalita piecas dalas — viena piecinieka dala dodas uz vienu zales pusi,
otra — uz otru. Uzdevums ir parvietoties no viena gala uz otru ar burvju transportlidzekli (tie
var bt rati, lidojoss paklajs, burvju slotas, pegazs — atbilstosi bérnu literarajam interesém).
Sak no labas puses: viena persona velk uz segas otru, kas séz, apnémusies segas malas ar
kajamun turas ar rokam.

Persona, kas tika vilkta, iet uz rindas galu un bus pedeja persona, kas vilks.

Tagad vilkSanas karta pariet uz citu personu- tadéjadi katrs dalibnieks bius gan dzinejspeks,
gan jatnieks.

Komandas sacensas sava starpa, kura no tam visatrak parvedis visus dalibniekus no vienas
zales puses uz otru — ta uzvar.

d) Vizite dazadas pasaulés

Dalibnieki sadalas paros un sak dejot paros pie muzikas. Kad muzika apstajas, atri jaatrod
cits partneris. Situacija atkartojas vairakas reizes, un dalibnieki rupéjas par to, lai katru reizi
dejotu ar kadu citu.

e) Celojums ar kugi

Vaditajs izvélas romanu, kura varoni celoja ar kugi. Tas var bt ,Celotaja celojums uz ritau-
smu”, ,80 dienas apkart pasaulei”, ,Piters Pens” un jebkurs$ cits romans, kura ir celojums
ar kugi.



Dalibnieki stajas telpas vidu, vaditajs uz paaugstinajuma. Vins rokas tur A4 lapu, kas attelo
kuga klaju. Kad vins lapu sasver uz kadu pusi, dalibnieki rikojas t3, it ka grida zem vinu kajam
kustetos — sasverums pa kreisi nozime, ka visus velk gravitacijas speks pa kreisi, sasvérums
pa labi — pa labi.

Lapa var vilnoties, lekt, pacelties augsa un kristies leja, saliekties, sasvérties uz augsu, uz
leju, pa kreisi, pa labi...

Demonstracijas laika vins stasta stastu, kura izcel briesmigos sanu slidesanas brizus, visla-
bak izmantojot zinasanas par romana sizetu, no kura vins smélies ideju.

SABIEDRISKAS SPELES

a) Atrais randins

Zalé kresli ir izvietoti aplos: dala kreslu ar muguram viens pret otru, dala kréslu preti tiem
—ir jaizveido divi apli — viens iekS€jais, otrs arejais. Ja dalibnieku ir daudz, vajadzes izveidot
vairakus Sadus aplus, lai katram dalibniekam butu vieta. Viena apli var ietilpt ne vairak ka
10-12 cilveku grupa — parak liela grupa padaris speli parak garu.
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(Melnie rombi ir iekséjais aplis, krasainie — arejais.
Ar punktu atzimétas vietas ir runataju vietas.)

Dalibnieki ienem vietas, un persona iekséja apli stasta personai aréja apli par savu térpu —
gramatu vaivaroni, kas bija iedvesmas avots. Tas ilgst 60 sekundes. Pec laika beigam vaditajs
pazino par mainu, un personas no areja apla maina vietas, parvietojoties pulkstena raditaja
virziena uz blakus esosSo vietu.

(Bultas norada aréja apla dalibnieku parvietosanas virzienu.)
Tagad aréjais aplis stasta par savu térpu un iedvesmu ta izvéelei.



(Ar punktu atzimétas vietas ir vietas, kuras runa personas.)
Spéle tiek atkartota, lidz areja apla dalibnieki atgriezas savas sakotngjas vietas.

b) Atrodiet personas no saraksta

Lai sagatavotu So spéli, ir jazina dalibnieku térpi — to var izdarit ieprieks vai pasakuma laika.
Katrs dalibnieks sanem sarakstu, kura uzskaititas literaro varonu ipasibas un pieredze. No-
teikta laika (laiks atkarigs no dalibnieku skaita) spéles dalibnieki skraida pa zali un uzdod
jautajumus, lai atrastu personas, kas pargéerbusas par varoniem, kuri atbilst aprakstam. Vie-
na persona var but pierakstita tikai pie vienas ipasibas, pat ja ta atbilst vairakiem punktiem.

Piemers raksturigo iezimju sarakstam:
- varonis, kurs$ prata burvju makslu
- varonis, kurs vareja palauties uz savu draugu
- varonis, kas nak no citas valsts
- varonis, kuram bija majdzivnieks
- varonis, kurs naca no fantastiskas pasaules
- varonis, kas bija meitene
- varonis, kurs bija zéns
- varonis, kuram bija magiskas spéjas
- varonis, kurs darija smiekligas lietas
- varonis, kuram spéles laika zale ir kads no vina pasaules
- varonis, kur$ uzvareéja launo spekus

Spéle beidzas péc noteikta laika, un vaditajs parbauda, cik cilveki Saja laika ir paspéjusi aiz-
pildit pilnu sarakstu.

c¢) Kas ir mans literarais draugs?
Spéle sakas ar térpu saraksta izveidoSanu — katrs dalibnieks sakuma var pastastit, par ko
vins ir pargérbies.

Kad spéle sakas, katram dalibniekam uz muguras tiek piestiprinata kartite ar nejausi izvéeletu
varoni, par kuru ir pargéerbies kads cits, ta, lai spéles dalibnieki nezina, kurs ir vinu literarais
draugs. Dalibnieki var uzdot jautajumus, uz kuriem var atbildét ar JA vai NE. Uzdevums ir
no noradém uzminét, kurs ir literarais draugs, un atrast vinu. Dalibnieki staiga pa telpu un
uzdod jautajumus visiem par detalam, kas palidzes atpazit, kas ir uzrakstits uz kartinas, kas



piestiprinata pie muguras. Kad dalibnieks uzmin, kas vinam ir pieskirts, vins ludz personai
Saja terpa nonemt lapinu no muguras.

MODIFIKACIJA

Dalibniekus var sadalit paros, lai vini meklétu viens otru kopa. Tad vini meklé viens otru — pie-
meram, Harijs Poters meklé Gandalfu, bet Gandalf mekle Hariju Poteru. Péc speles beigam
pari, kas $ada veida ir atradusi viens otru, var dejot kopa.



