DZIVNIEKI MEZA

Izstradajusi: Krystyna Rozga
Dalibnieku vecums: 5-7 gadi
Nodarbibas ilgums: 2 stundas

Visparigie merki:
e Veidot berna izpratni par dabu
e Pozitiva dabas téla veidoSana
* RadoSuma un grupas darbibas attistiSana

Konkrétie merki:
e lepazistinat dalibniekus ar dzivnieku sugu ipasibam, kas sastopamas Eiropas mezos
e Attistit prasmi stradat grupa, sadarbojoties un savstarpéji atbalstot
e Sikas motorikas attistiSana, veidojot makslas darbus

Metodes:
e kustibu speles
e makslas darbi

Atslegas vardi:
Dzivnieki, mezs, savvalas dzivnieki

Materiali:
e muzikas atskanosSanas iekarta
e gramatas, dzejoli un dziesmas par dzivniekiem, kas paradisies uzdevumos
e kartes ar pedam un dzivniekiem
® meZa ainavas plaksnes katram dalibniekam
e izgriezti dzivnieki no meza dzivnieku kartem
e kaste, kas vairakkartigi parklata ar maisiniem un peléeku/davanu papiru
e kasteé ir paslepti izvéleti makslas piederumi (krasas/plastilins/radosas stieples...);
e putraimi un zirni, sajaukti viena liela bloda vai vairakas mazakas blodas
e lielas pincetes — pa vieni uz diviem dalibniekiem
» gramata par meza dzivniekiem un vinu piedzivojumiem



NORISE

1. IEVADS (10 minates)

Visi dalibnieki sanem kartes, uz kuram attelota meza ainava. Vaditajs jauta, kas $ada ainava
trakst. Dalibnieki, izmantojot meginajumu un klidu metodi, nonak pie atbildes, ka tur trikst
dzivnieku.

Vaditajs jauta, kadus dzivniekus var sastapt meza.

Tiek sniegtas daudzas atbildes, ko pieraksta uz tafeles ar markieri. Vaditajs sagrupe atbilde-
spéc dzivnieku valstibam - ziditaji, putni, abinieki, rapuli, zivis. Vaditajs piedava dalibniekiem
meklet dazadus dzivniekus, censas radit kopigas piedzivojuma iespaidu un izklasta infor-
maciju t3a, lai berni justos, ka dodas meza ekspedicija.

Dalibnieki tagad piedalisies 8 spéles, kas veltitas dazadiem dzivniekiem. Dzivniekus var
izveleties brivi. Zemak ir ieteikums vadit spéles par sadam sugam: lapsa, starkis, vilks, me-
Zzacuka, dzenis, stirna, zakis, puce.

Pirms katra nakama uzdevuma ir verts nolasit gramatas fragmentu, dzejoli vai ieslegt dzie-
smu, kas stasta par So dzivnieku, tas dalibniekiem dod informaciju par to, par kuru dzivnieku
tagad bus runa.

Péc katra uzdevuma dalibnieki sanem izgrieztu dzivnieka attélu, ko var ielimét sava plaksné.

2. LAPSA (15 minites)
Pec tam, kad dalibnieki ir atmingejusi, ka uzdevums bus veltits lapsam, vaditajs jauta, ar
kadam ipasibam Sis dzivnieks saistas. Lapsas ir viltigas, atras, spéj slepties.

Dalibnieki sez apli. Pirmaja karta vaditajs spele lapsu, kas mekle sev alu. Vins iet apkart
aplim, kamer skan muzika. Kad muzika apstajas, vin$ pieskaras personas plecam, pie kuras
stav, un apskrien visu apli. Persona, kurai pieskaras, skrien pakal — sakas sacensibas par
brivo vietu. Tas, kurs atrak pievienojas, séz, bet tas, kurs ir otrais, klust par jauno lapsu.

Spele atkartojas tik reizu, cik dalibnieki vélas iejusties lapsas lomaKad spele beidzas, visi
sanem lapsa attélu.

3. VILKS (10 minates)
Pec tam, kad ir atminéts, ka uzdevums bus veltits vilkiem, vaditajs jauta, ar kadam 1pasibam
Sis dzivnieks saistas. Vilki dzivo baros, ir mednieki un gudri.

Dalibnieki sanem kartes ar pédam un dzivniekiem - vienkarsaka versija tas var but ari kar-
tes ar dzivniekiem un to majam. Uzdevums ir atbilstoSi saskanot dzivniekus ar peédam, ko tie
atstajKad visas pédas ir pareizi saskanotas, dalibnieki sanem vilka attelu.



4. ZAKIS (10 minates)
Péc tam, kad ir atminéts, ka uzdevums bus veltits zakiem, vaditajs jauta, kadas ipasibas ir
sim dzivniekam. Zaki ir atri, bailigi undzivo laukos.

Dalibniekiem tiek izveidota Skerslu trase — slaloms, skrieSana pa lidzsvara linija, parkapsana
pari un liSana zem Skersla, lekSana — jo interesantaki skéersli un jo daudzveidigaka trase, jo
labak.

Katram dalibniekam, tapat ka zakim, ir javeic trase ar skéersliem. Parejie dalibnieki uzmun-
drina, un, kad dalibnieks sasniedz finisSu (vai trases vidu, lai batu dinamiskak), sak nakamais.

5. MEZACUKA (15 miniites)

Péc tam, kad ir atminéts, ka uzdevums bus veltits mezacukam, vaditajs jauta, ar kadam
ipasibam Sis dzivnieks saistas. MeZaclkas ir specigas, dazkart bistamas, rok zemi.
Dalibnieki sez apli un sak viens otram nodot pacinu — vairakkart iesainotu kasti. Ar dzejola
vai izslegtas muzikas palidzibu tiek noteikts, kurs dalibnieks nonems nakamo iesainojuma
slani - kad iestajas klusums (beidzas dzejolis vai mizika), persona, kas tur pacinu, nonem
virsejo slani. Spele beidzas, kad grupa nonak pie kastes.

Kopigi atver kastiti, kura ir plastikas materiali — lietas, kas nepiecieSamas nakamajam uzde-
vumam.

6. STIRNA (25 minates)
Pec tam, kad ir atminéts, ka uzdevums bus veltits stirnam, vaditajs jauta, ar kadam 1pasibam
Sis dzivnieks saistas. Stirnas ir veiklas, bailigas, ed zali.

Izmantojot izpakotas kastes saturu, dalibnieki veido makslas darbus — puskus. Tie var but:
- lielformata gleznas
- darbi, izmantojot krepinu
- darbi, izmantojot plastilinu
- darbi, izmantojot radosas stieples
un citi.
Darbi ir piemina no nodarbibam bérniem, vini var tos panemt lidzi uz majam.

7. STARKIS (10 mindtes)

Péc tam, kad ir atminéts, ka uzdevums bus veltits starkiem, vaditajs jauta, ar kadamipasibam
Sis dzivnieks saistas. Starki ir biezi sastopami laukos, bieZi stav uz vienas kajas, ziema emi-
gre uz siltam valstim.

Dalibnieki tris cilveku grupas skrien uz zales galu uz vienas kajas un atgriezas, lecot uz otras
kajas. Katru grupu atbalsta parejie dalibnieki. SkriesSana tiek atkartota, lidz visi dalibnieki ir
paspéjusi taja piedalities.



8. DZENIS (10 minites)

Péc tam, kad dalibnieki ir uzminéjusi, ka uzdevums bus veltits dzeniem, vaditajs jauta, ar
kadam ipasibam Sis dzivnieks saistas. Dzeni ir koku arsti, tie knaba koku mizu, lai izvilktu
kaiteklus, ar kuriembarojas.

Dalibnieki sanem pupas, kas sajauktas ar putraimiem. Viniem ir noteikts laiks (pieméram, 5
minGtes), lai ar pinceti iznemtu pupas no putraimiem un parvietotu tas uz citu trauku. Pincete
ir viena uz pari — berniem ir jasazinas un jaapmainas ar to.

9. KOPSAVILKUMS (20 minates)
Vaditajs mudina dalibniekus uzlimet uz savam plaksnem iegutos attelus, kuros atteloti
dzivnieki.

Vins ludz dalibniekus sésties apli un lasa izvelétu gramatu, kas stasta par meza dzivniekiem
un vinu piedzivojumiem.






